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Wie kdnnen wir N\
Design Thinking als
Denk-, Arbeits- und
Hanadlungsweise
fur BNE nutzen?
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Ablauf

Begrussung o Einfuhrung

Mini Design Sprint
Reflexion
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eduLAB™ Basel

* Workshops fur
Schulklassen

* Weiterbildungen fur
Erwachsene

* Freizeitangebote fur
Kids und Teens
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Design- | hinking Prozess
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Design- | hinking Prozess

Verstehen Beobachten Star_md_punkt Proto_typen Testen
definieren entwickeln
Problemverstandnis LOosungsverstandnis
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Prozess & Inhalt

Thema Teams Problem Ideen Prototyp
finden bilden verstehen sammeln bauen

Teamgeist & Eigenengagement
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Mini Design Sprint
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Probleme

™ N OO AN

Zu viel Zeit am Handy verbringen

Angst haben, etwas zu verpassen (FOMO)
Neruvos sein beim I. Date

Am morgen schlecht aufstehen konnen
Kontakt zu alten Freund*innen verlieren
Zu wenig Freizeit haben

Sich nicht/zu wenig nachhaltig erndhren

Nicht auf neue Leute zugehen konnen
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Problem verstehen: |
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Problem verstehen: 2




Bevor wir in den
LOsungsraum gehen:

> Synthese

WKW- Frage:
Wie Konnen wir
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Prototyp bauen
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Reflexion
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eduLAB™ Basel

Hochbergerplatz 2
4057 Basel

basel.edulab.net

Linkedin: edulab-basel
Instagram: edulab.basel
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http://basel.edulab.net
http://linkedin.com/showcase/edulab-basel
https://www.instagram.com/edulab.basel/

