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Dramaturgie Modell - Nachts im Klassenlager Theaterpadagogi

In diesem Modell setzen sich die SP mit ihrer eigenen persénlichen Zukunft auseinander,
mit Wiinschen, Tradumen, Angsten, Hoffnungen. lhre Visionen werden auf fiktive Figuren
(ibertragen, was Raum lasst fiir Verfremdung und Ubertreibung.

Es ist das letzte gemeinsame Klassenlager als Klasse - danach folgt der Ubertritt in die
nachste Stufe. Es ist Nacht und eigentlich sollten sie langst schlafen. Nachtruhe?? Tja! So
ist das eben, und anstelle des Schlafes reihen sich die Gedanken zu ihrer Zukunft
aneinander: Wer mochten sie sein in 20 Jahren? Wer wird welcher Star? Wer wird fir was
beriihmt sein? Alle sind sich schnell einig: aus ihrer Klasse werden ALLE sehr beriihmt
werden... fur was auch immer!

Nachts im Schlafsaal
Alle SuS liegen in ihren Schlafsacken. Es ist bald Mitternacht, doch schlafen tut niemand.
Zu aufreibend ist die Tatsache, dass dies das letzte gemeinsame Klassenlager ist. Was wird
danach aus der Klasse werden? Die SuS stellen sich vor, wie ihre Zukunft aussehen konnte.
Winsche, Traume, Angste, Hoffnungen, Karriere, Familie, Reisen, Ruhm...
Die Lehrerin platzt ins Zimmer und mahnt zur Nachtruhe. Die SuS schlafen ein.

Die SuS stehen in ihren Schlafsacken. Und reden! Nach erneuter Nachruheermahnung der
LP «sinken» alle SuS in Zeitlupe nach und nach in ihren Schlafsacken zu Boden.
Als Requisite, Blihnenbild und allenfalls Kostime dienen die Schlafsacke. Diese werden von
den SP geformt, gefillt, gestapelt, aufgehangt, umgebunden, in Position gebracht etc.
Daneben: je ein Paar Wanderschuhe.

Zukunft 1 Zukunft 2 Zukunft 3 Zukunft 4 Zukunft 5
Die gefragte Der beliebte Die talentierte | Der entspannte Die berihmte
Wissenschaftlerin | Youtube-Star Pilotin Familienvater Sangerin

Zu den einzelnen Zukunftsgeschichten
In den Zukunftstraumen («erwachen aus dem liegenden Schlaf») der einzelnen Gruppen
treffen ca. 4 ehemalige Klassenkamerad*innen aufeinander. Jede hat ein Problem, das
wahrend der Szene auftaucht. Dies kann durch die Fahigkeit einer oder mehrere anderer
aus derselben Gruppe geldst werden. z.B. eine Spielerin wurde eine weltbekannte
Floristin... fiirs britische Konigshaus @). Aber jetzt fehlen ihr plétzlich Blumen, weil diese
nicht mehr geliefert werden. Eine andere Figur hat Beziehungen zu Holland, weil diese dort
in der Nati spielt und knlpft den Kontakt zu einem besten Freund, der Tulpen zlichtet usw.
In jeder Zukunftsszene erfahrt das Publikum nach und nach von den Problemen, die sich
hinter den glanzenden Fassaden verstecken.. Jede Figur hat ein Geheimnis, ein unldsbares
Problem, das aber gemeinsam zu neuen ldeen oder sogar Geschaftsmodellen fiihrt.

Die Auflésung
Es stellt sich heraus, dass jede Figur die Losung fiir eines der Probleme der anderen
Figuren besitzt. Nach und nach werden die Geheimnisse geliftet, Losungen geboten und
ausgetauscht. Als waren keine 20 Jahre vergangen, unterstiitzt sich die Klasse gegenseitig.

Am nachsten Morgen
Die SuS werden unsanft von der Lehrerin aus dem Schlaf gerissen und daran erinnert, dass
eine Wanderung auf dem Programm steht. Alle sind mide und doch irgendwie zufrieden.
Sie schliipfen in ihre Wanderschuhe und fragen sich, wohin sie der Weg wohl fiihren wird...




