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Digitalitat

» Bildungstechnologie

» Virtuelles Lernen

» Computer-assisted Learning
» Virtual/Augmented Reality
» Digitale Lernumgebungen
» Kiinstliche Intelligenz

» Gamification
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Diversitat

» Inklusion

» Differenzierung

> Heterogenitat

» Empathie

» Chancengleichheit
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Didaktik

» Berufsfelddidaktik

» Betriebliche Didaktik

» Unterrichtsqualitat

» Unterrichtsmaterial

» Handlungskompetenz-
orientierung

» Selbstorganisiertes Lernen

Ausbildung, Weiterbildung, Dienstleistungen, Forschung und Entwicklung




