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NETZ

Einleitung

Die Spinne webt es. Die Seiltéanzerin beruhigt es.
Die Fliege bedroht es. Das Internet braucht es. Das
Netz. Und was hat der Familienstammbaum damit zu
tun? Und was die Mafia¢ Was Freundschaft oder die
Fantasie? Ein Netz, bestehend aus Knoten und dem
Dazwischen, aus Verkniipfungen und Verbindungen.
Fiir die einen bedeutet es Sicherheit, fiir die anderen
wird es zur Falle. Manche erfahren dabei Zugehorig-
keit, andere engt es ein. Wahrend die Fliegen im Netz
ums Uberleben kampfen, verdankt die Seiltanzerin
dem Netz ihr Leben, im Falle eines Falles. Ein Seiltanz
mit dem Netz? Die Fliege nimmt sich in Acht vor dem
Netz, die Seiltdnzerin achtet darauf. Beide den Blick
auf das Netz gerichtet, bemiht, den Kontakt mit ihm
zu vermeiden.

Doch was liegt eigentlich zwischen einem Netz und
keinem Netz? Zwischen Sein oder Nichtsein? Das ist
die Vernetzung! Mit viel Netz oder wenig oder gar
einem Netzunterbruch, Ein Tanz der Balken, die den
Netzempfang anzeigen.

Die Fliege wird sich das wohl nicht fragen, ausser sie
gehort zu den seltenen Insekten, die nicht abhéngig
im Netz héngen wollen und darum im Zuge der mobi-
len Vernetzung am Aufbau eines Netz-Friihwarnsys-
tems fir Seidenfadengewebe mitbeteiligt sind. In
diesem Sinne «Netz sei Dank», denkt die Fliege. Wie
die Seiltéanzerin. Nur anders. Und ebenso ist es mit
dem Netz. Immer wieder anders. Je nach Standpunkt.
Ob Stromnetz oder Gradnetz, Beziehungsnetz oder
Wurzelgeflecht, Realitat oder Imagination. So und
anders. Eingefangen oder aufgefangen. Im Netz oder
frei oder frei im Netz. Mit dabei und ohne - oder
beiderlei. Ist einerlei. Jedenfalls spatestens dann,
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wenn Geschichten eingefangen, aufgefangen, Ideen
zu theatralen Gemeinschaftswerken verknipft und
zu einem Netz geknlpft werden, Geschichten, die es
vermogen, das Publikum zu fangen.

Auf den ersten Blick zeigt sich an den diesjahrigen
Luzerner Schultheatertagen eine bunte Fiille facet-
tenreicher Gemeinschaftswerke. Ein Netzwerk von
Ideen, Kreationen, Collagen und szenischen Experi-
menten; lustige wie auch tiefgriindige Geschichten,
die mit viel Einsatz zum Besten gegeben wurden.
Auf den zweiten Blick lasst sich dahinter zudem
eine spannungsreiche Auseinandersetzung mit der
Kunstform Theater erkennen. Die Ausganglage - das
Thema NEZT - wurde nicht nur inhaltlich und kiinst-
lerisch-formal genutzt, sie vermochte auch die
Arbeitsweisen wahrend der Entwicklungsprozesse
der jeweiligen Stiicke zu bewegen. Dies wurde sowohl
auf der Buhne durch ausgereifte Darstellungsformen
und spannend komponierte Szenenfolgen sichtbar,
als auch in den vielfaltigen Austauschrunden mit den
spielenden Schilerinnen und Schiilern hérbar, wenn
sie beispielsweise lUber partizipatorische Arbeitswei-
sen erzahlten.

Ein erstes Fazit: Die theaterasthetischen Prozesse
der einzelnen Stilicke weisen vielfaltige asthetische
Bildungsaspekte aus.

Wahrend des Schuljahres 2016/17 haben sich 13
Schulklassen aus der ganzen Zentralschweiz mit der
ver-NETZ-erei auseinander gesetzt und Ausdrucks-
formen flr dabei entstandene Fundstiicke geschaf-
fen. In der offiziellen Schulzeit wurden unter der Lei-
tungihrer Lehrpersonen szenische und gestalterische
Experimente durchgefiihrt. Dabei wurde thematische
sowie spielbasierte Recherchen, Experimente und
Improvisationen gesucht, gefunden, verworfen, ver-
andert, verbunden, zerteilt und vernetzt.

Was passieren, sich bewegen, initiiert, verworfen und
neu kreiert werden kann, wenn sich 13 Klassen in the-

matischer Reibung mit Spiel- und szenischen Trans-
formationsprozessen auseinandersetzen, wird auf
den hier folgenden Seiten rickblickend in den Fokus
gertickt und nochmals in Erinnerung gerufen. Dabei
tauchen beispielsweise Bilder zum geheimen Geis-
ter-Netzwerk mit Entflihrungspotenzial oder in Win-
deseile verbreitete Nachrichten und deren vernetzte
Gertichtevarianten auf. Und immer wieder viele Fra-
gen, die ein unsichtbares Netz auf verschiedenste
Situationen des Alltags legen: Sind Freunde ein Netz
das hélt oder hélt eher das Netz die Freunde? Wird
das Heimweh in Afrika weniger, wenn es kein Pass-
wort fiirs WLAN gibt? Versprechen Sprachen Ver-
netzung? Und vernetzt sich unser Handeln durch all
diese Fragen im Verhandeln? Ein zweites Fazit: Ich
verhandle, also vernetze ich!

Dabei trat in vielen Projekten die Auseinandersetzung
mit dem Wagnis in den Vordergrund, das personli-
che, vertraute theaterpadagogische Methodennetz
zu verlassen und neue Wege zu beschreiten. Unter-
stiitzt wurden die Lehrpersonen und ihre spielenden
Klassen durch erfahrene Theaterpadagoginnen und
Theaterpadagogen des Zentrums Theaterpadagogik
der PH Luzern.

«Es war eine gute Zeit, bereichernd und fiir mich
immer wieder eine inspirierende Arbeit so in einem
Team zu arbeiten.» (Feedback einer Spielleiterin)

Ein drittes Fazit: Offene theaterasthetische Prozesse
eroffnen Moglichkeiten, suchend neue Entdeckun-
gen zu machen.

Was wahrend diesen offenen theatralen Prozesse
entwickelt, verhandelt, transformiert und in thea-
tral-performative Formen gebracht wurde, faszi-
nierte. Nicht zuletzt deshalb, weil eine beeindru-
ckende Sammlung von Stlcken sichtbar wurde, die
basierend auf den jeweiligen Nachgesprachen mit
den spielenden Klassen und ihren Lehrpersonen

erahnen liess, dass die theaterédsthetischen Prozesse
der einzelnen Klassen asthetische Bildung begilinsti-
gen. Denn neben theatral spannenden, anregenden
und herausfordernden Theaterstlicken und interes-
santen Gestaltungsformen und Ausdrucksmitteln,
konnte eine sorgfaltige und vertiefte Auseinander-
setzung sowohl mit kiinstlerischen als auch mit pad-
agogischen Fragestellungen erlebbar werden: Raume
zu schaffen, in welchen das individuelle Potenzial der
Ausdruckskraft und die persénliche Entwicklung der
Spielenden gestarkt und somit klnstlerisch-asthe-
tische Vermittlungsarbeit weiterentwickelt werden
konnte.

Dabei stand das spielende Subjekt - jedes spielende
Subjekt fiur sich und in Bezug auf die Gruppe - im
Zentrum. Individualitadt und Vielfalt wurden gleich-
zeitig sichtbar und hérbar, splrbar und erlebbar. Als
Potenzial erkannt ermdglichte die darauf gelenkte
Aufmerksamkeit eine besondere Erfahrungsqualitat.
Die Herausforderung, die sich damit in den Raum
stellte, war jene verNETZende Gestaltungsformen zu
suchen, die sich handelnd und reflektierend zu einem
Gemeinschaftswerk hin bewegen.

«Fiir diese besondere Qualitdt der Erfahrung durch
die Eigenarten einer Kunstform bieten verschiedene
theatrale Ansdtze wie beispielsweise biografisches
oder performatives Theater genauso wie auch eine
klassische Herangehensweise Mdglichkeiten, aktu-
ellen Fragestellungen und lebensweltliche Erfahrun-
gen der Beteiligten einzubeziehen. Erkundungen von
Wahrnehmungs- und Handlungsmdglichkeiten wer-
den durch Spielversuche, Experimente, gemeinsames
Forschen, Recherchieren und Reflektieren unter-
stiitzt. Diese gemeinschaftlich geschaffene Basis
kann dazu beitragen, eine Fragestellung zu verfolgen
und durch das Reflektieren kiinstlerisch-dsthetischer
Tétigkeit zugleich Mdglichkeitsverhdltnisse, Wirkun-
gen und moglicherweise festgefahrene Sichtweisen
zu beobachten, zu verhandeln, zu hinterfragen und
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im Sinne dsthetischer Praktiken erfahrbar zu machen.
Diese Sicht auf Theaterpddagogik zeigt im Kontext
der Anerkennungsdebatte eine interessante Paral-
lele zwischen dsthetischer Bildung und Prozessen in
Anerkennungsverhdltnissen auf. Dabei werden die
an Bildungsprozessen beteiligten Individuen als Sub-
jekte anerkannt; ihr Wissen, ihre Erfahrungen und
ihre Empfindungen sind relevant und werden in eine
Auseinandersetzung einbezogen. In dieser gedachten
Verbindung von Anerkennung und theatral-performa-
tiven Prozessen wird deutlich, dass ein Sich-Einlassen
auf (oder durch) Spiel, Intuition und Zeichenhaftig-
keit sowie auf die Mitspielenden Spielverhdltnisse in
Verhandlungsverhdltnissen erméglichen kann. Dabei
gehen sowohl aus theaterpddagogischer Perspektive
als auch aus Sicht des Anerkennungsverhdltnisses
subjektive Konstruktionen mit der Mdglichkeit einer
Dekonstruktion einher. Setzt man den Fokus im Spe-
ziellen auf die Tétigkeit im Umfeld der Schule, treten
Aspekte wechselseitiger Bereicherung von dstheti-
scher Bildung und der Anerkennung noch stdrker in
den Vordergrund. Inmitten eines Systems von Bewer-
tung und Leistung, von richtig und falsch, von geniigen
und nicht geniigen kénnen sich dsthetische Bildungs-
prozesse und Anerkennungsverhdltnisse gegenseitig
ergdnzen. Diese Feststellung basiert auf Beobach-
tungen wéhrend der ,dsthetischen Expedition™. Die
Auseinandersetzung mit wertenden und bewertenden
Denkweisen und Handlungen (Ich-AG), mit Vorstel-
lungen (Theaterverstdndnis / Theatergewohnheiten,
Produktion / Reproduktion) und Erwartungen (Eigenes
/ Vorgegebenes, Anspriiche an sich / an die Gruppe)
begleiteten die dsthetischen Prozesse. Verhandlun-
gen ermdéglichten dabei einen nicht permanent pré-
senten, aber immer wiederkehrenden respektvol-
len Umgang mit dem spielenden Gegeniiber. Dieser
ermdglicht wiederum ein Eingehen von Verhdltnissen
und eine Auseinandersetzung mit anderen Denkwei-
sen und Sprachen, mit Traditionen, Normen, Regeln
und Sichtweisen. In solchen Prozessen stellt sich auch
immer wieder die Frage nach einer Verhandlung der
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Funktion der Spielleitung. Schnell wird erkennbar,
dass in einem Anerkennungsverhdltnis eine Balance
zwischen Begleitung und Moderation wiederholt aus-
gelotet wird. Dabei gilt es, auch Rollen (auch jene
innerhalb der Gruppe) und deren Zuschreibungen zu
hinterfragen und gewohnheitsbedingte oder instituti-
onell verordnete Machtverhdltnisse zu thematisieren
und bestenfalls zu durchbrechen.

So darf durchaus formuliert werden, dass sich die
theatral-performative Arbeitsweise und ein Handeln
im Anerkennungsverhdltnis in mehreren Bereichen
treffen, ergénzen oder sogar bedingen. So geht als
wichtige Gemeinsamkeit hervor, dass die beteiligten
Individuen in ihrer Subjektivitit gesehen, gehdrt und
ernst genommen werden, indem in partizipativem
Verhdltnis geeignete Dialog- und Ausdrucksformen
verhandelt und versucht werden. In der Auseinan-
dersetzung mit eigenen und fremden Sichtweisen,
Fragestellungen und Konflikten wird beiderseits ein
respektvoller bis produktiver Umgang damit ange-
strebt. Dabei kénnen méglicherweise neue Bezugs-
punkte und Verhdltnisse entstehen. Und schliesslich
verfolgen beide Aktionsfelder das Ziel, Subjektbildung
zu erméglichen, zu unterstiitzen, zu begleiten. Somit
kann abschliessend gesagt werden, dass das Zusam-
menwirken von Theaterpddagogik und Anerkennung
ein trianguldres Spannungsfeld zwischen Asthetik,
Lebenswelt und Bildung entfaltet, in dem dsthetische
Bildung zu ermdéglichen versucht wird.»

Aus: Ulrich, U. (2016) Spuren einer Denkformel in dstheti-
schen Expeditionen. Eigenverlag, Luzern.

Insgesamt 15 Spielleiterinnen und Spielleiter liessen
sich gemeinsam mit den begleitenden Theaterpa-
dagoginnen und Theaterpadagogen auf diese thea-
terpadagogischen Grundgedanken ein. Ausgehend
von personlichen Erfahrungen, die an der gemeinsa-
men Einstiegsveranstaltung gemacht werden konn-

ten, eréffneten sie kiinstlerische Forschungs- und
Gestaltungsraume. 221 spielbegeisterte Schiilerinnen
und Schilern bekamen dabei die Méglichkeit, das
Potenzial der Vielfalt, das gerade durch den Einbezug
lebensweltlicher Erfahrungen in theatrale Prozesse
einfliessen kann, mit kiinstlerisch-asthetischen Aus-
drucksformen zu erleben. Dabei entstanden die 13
Biihnenstiicke, welche sowohl im eigenen Schulhaus
sowie an den Schultheatertagen einem 6ffentlichen
Publikum prasentiert werden konnten. Die ange-
meldeten Schulklassen stammten aus den Kantonen
Luzern (10 Projekte), Schwyz (2 Projekte) und Nidwal-
den (1 Projekt).

Die 15 Auffiihrungen (vgl. Seite 9 Programmiibersicht)
wurden tagsiiber von 556 schulpflichtigen Kindern
und Jugendlichen und an den beiden Abendvor-
stellungen von 12 Studierenden der PH Luzern und
152 Familienmitgliedern, Verwandten, Freunden der
Spielenden besucht. Die Bihnen wurden von unse-
ren 2 Technikern 21 Mal auf- und abgebaut und vom
Lichttechniker 13 Mal eingeleuchtet und beleuchtet.
Parallel zum Auffihrungsprogramm waren auch die
Erlebnistage Theater wiederum ausserst beliebt und
umgehend ausgebucht. Ebenfalls parallel zu und ver-
knlpft mit den Auffiihrungen fanden 3 Erlebnistage
Theater fur 6 Klassen mit insgesamt 126 Kindern statt
(vgl. Seite 42).




PROGRAMMUBERSICHT

Mit der Eréffnung der Schultheatertage am 6. Juni
2017 hiess es «Biihne frei» fiir 13 Theaterstiicke,
welche im Theaterpavillon Luzern aufgefiinrt wur-
den. Insgesamt haben 903 Schiilerinnen und Schiiler
und theaterinteressierte Zuschauende die gespielten
Stiicke besucht. Zudem konnten sechs Erlebnisklas-
sen unter Anleitung von Theaterpadagoginnen und
Theaterpéddagogen in den Spielmodus eintauchen
und einen Erlebnistag Theater geniessen.

Einfihrung Theaterbesuch /
Impressionen der Bildgalerie / Begriissung

9.00-11.30
Erlebnisklasse
4. PS Reiden und
5. PS Emmenbriicke

09:30 - 10:35
Wabhrheit oder Tat (25’)

anschliessend

Geister im Netz (30")
ab 9 J.

Riickmelderunden mit spielenden Klassen
Mittagessen

13.30-16.00
Erlebnisklasse

14:00 - 15:45
Falsches Spiel im Altersheim

anschliessend

Im Dschungel der Informationen
ab 10 J.

Einflihrung Theaterbesuch /
Impressionen der Bildgalerie / Begriissung

Einfihrung Theaterbesuch /
Impressionen der Bildgalerie / Begriissung

9.00-11.30
Erlebnisklasse
5./6. PS Schongau und

Einfuhrung Theaterbesuch /
Impressionen der Bildgalerie / Begriissung

9.00-11.30
Erlebnisklasse
Kindergarten Luzern und

1. OS Luthern 3. OS Luzern
09:30 - 10:55 09:30 - 10:40 09:30. - 10:35
Der Schulmeister - Ein Singspiel Abenteuerliche Kartonkids

anschliessend

Passwort bitte!
ab 8 J.

Riickmelderunden mit spielenden Klassen
Mittagessen

Telefongeschichten
anschliessend

Versteckt in der Zeit
ab 11J.

Riickmelderunden mit spielenden Klassen
Mittagessen

13.30-16.00
Erlebnisklasse

anschliessend

Ernesto und die geheime Post
ab5J.

Rickmelderunden mit spielenden Klassen
Mittagessen

13.30-16.00
Erlebnisklasse

14:00 - 15:40
Camping Caso Difficile

anschliessend

Ein Zapp und weg!
ab 11J.

14:00 - 14:50
Die Freiheit zu dienen (50%)
ab 13 J.

Offentliche Abendvorstellung

18:30 - 19:15
Im Dschungel der Informationen
19:45 - 20:15

Passwort bitte!
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DIE STUCKE

«NETZ». Alle teilnehmenden Klassen sind im Rahmen
der diesjahrigen Schultheatertage von dieser gemein-
samen thematischen Vorgabe ausgegangen. Wahrend
des Schuljahres 2016/17 sind ganz unterschiedliche
Produktionen entstanden. Wie die einzelnen Klassen,
die Spielenden sowie die Spielleitenden mit dieser
thematischen Ausgangslage umgingen, war ihnen
Uberlassen. Recherchen, Bilder, Szenen, Interviews,
literarische Texte, Bilderblicher oder Objekte nutzten
die Klassen als Ausgangspunkt, Reibungsflache, Ide-
ensprungbrett und Gestaltungsgrundlage. Dabei ist
eine dusserst bunte Vielfalt von Geschichten, Colla-
gen, Dramen und Experimenten entstanden. Aus den
entstandenen Stiicken der beteiligten Klassen konnte
ein breitgefdchertes Programm zusammengestellt
werden, welches den Zuschauenden die M&glichkeit
eroffnete, sich durch vielfaltige inhaltliche Aspekte
und durch kiinstlerische Ausprégungen theatrale
Erfahrungen zu machen.

Auf den folgenden Seiten werden die gespielten Stii-
cke nochmals von verschiedenen Seiten beleuchtet.
Eine Zusammenstellung von Beschreibungen, Kom-
mentaren, Aussagen und Erinnerungen verschiede-
ner Beteiligter ermoglicht eine nochmals neue Sicht-
weise auf die erlebten Biihnenstiicke. Die inhaltlichen
Zusammenfassungen zu den Stiicken wurden von
Noemi Hess festgehalten. Sie lassen die entstande-
nen Geschichten nochmals aufleben. Mit der «Netz-
Marke» wird versucht, einen kurzen und pragnanten
Bezug zum Thema einzufangen. Aus den jeweiligen
Rickmelderunden wurden nennenswerte Themen
oder Aussagen herausgepickt. Diese werden auf den
folgenden Seiten als «FeedNetz» festgehalten. Die
Theaterfotos von Fritz Franz Vogel erinnern einmal
mehr in besonderer Weise an die erlebten Biihnen-
stiicke. Und zu guter Letzt kommen auch die Spielen-

den und die Spielleiterinnen und Spielleiter zu Wort.
Von ihnen ausgewahlte Adjektive, welche das Thea-
terprojekt aus ihrer Sicht beschreiben, («Theater fin-
den wir...») setzen den Schlusspunkt der jeweiligen
Stiickseite.

Viel Spass beim Durchblattern, beim Erinnern, beim
Bewundern, beim Schmunzeln, Geniessen und...
verNETZen mit eigenen Ideen!
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EIN SELBSTENTWICKELTES STUCK_
6. PRIMARKLASSE, SCHULHAUS SALI, LUZERN LU

VAY

Spielleitung: Ursula Moser

«Dilidilidii nimms Telefon ab, diilidiilidii nimms Telefon ab>>. Es scheint im ersten Moment, als ware
das Telefon das verbindende Netzteil zwischen den spielfreudigen Sechstklasslerinnen und Sechst-
klassler des Schulhauses Sali. Doch es wird schnell klar, dass iiber das Telefon ganz einfach eine Ver-
bindungen abgebrochen, aufgehangt oder aus einer Gruppe ausgetreten werden kann. Ein Stiick
liber das Zusammengehoren, das sich gegen Alltagliches Auflehnen und das mit Alltaglichem mit- und
umgehen. Wahrheit oder Tat verbinden verschiedene Geschichten mit einer Vielfalt von Sprachen.
Die verschiedensten Sprachen verbinden Szenen einer Fliichtlingsgeschichte oder die Liebesge-
schichte zwischen Stella und Fred, ja sogar nervenaufreibende Eltern werden angeprangert. Durch
Sprache wird ein vielféltiges Netz gespannt, das trotz unterschiedlichen Geschichten ein iibergrei-
fendes Verstandnis schafft. Und obwohl man am Ende des Stiickes keine fixe Figuren nennen kann und
keine durchgehende Geschichte im Kopf hat, geht man mit einer Zufriedenheit und vielerlei Bildern
im Kopf nach draussen und kann erleichtert sein dariiber, dass man eben nicht alles per Knopfdruck
aufhangen kann.

Sprachennetz ist Freundschaftsnetz.




FREINACH DEMBUCH: DIE JAGD NACH DEM GEISTERDIEB VON RUDIGER BERTRAM
4. PRIMARKLASSE, SCHULHAUS NEUFELD, SURSEE LU

Spielleitung: Ramona Heer und Sarina Biichler

Mysterioses passiert in der Geisterwelt. Geister verschwinden spurlos, woraufhin Detektive aus der
Menschenwelt von Geistern entfiihrt werden, um den Fall zu 16sen. Doch die Geschichte ist kom-
plex. Die entfiihrten Detektive Sherlock Holmes und Dr. Watson sind eigentlich Schauspieler und hei-
ssen im wahren Leben Lale und Henry. Die Entfiihrten fiihren in ihrer Welt ein anstrengendes Leben
und fiihlen sich derart wohl in der Geisterwelt, dass sie nicht aus ihrer Rolle aussteigen wollen. Sie
nehmen die Aufgabe auf sich, das Geheimnis der verschwundenen Geister zu I6sen. Mit Erfolg. Zum
Schluss sind alle Geister wieder vereint und durch Geisterwasser kénnen auch Lale und Henry ihren
Erfolg als richtige Detektive geniessen.
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Menschenwelt im Netz der Geister.
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EIN SELBSTENTWICKELTES STUCK_
6. PRIMARKLASSE, SCHULHAUS SALI, LUZERN LU

Spielleitung: Florina Haxhimurati

News, Nachrichten, Neuigkeiten. Ein Dschungel von Informationen, die schnell zu falschen Informa-
tionen werden - «Fake News>». Was ist denn wahr und was falsch, wer entscheidet das und woher
haben wir unsere Informationen? Dem Wunsch, die Wahrheit zu erfahren oder eine der zahlreichen
Fragen zu beantworten, die einem taglich begegnen, ist dieses Stiick auf der Spur. Doch im Grunde
geht es nicht nur darum herauszufinden, was die Stars an ihrem freien Tag machen oder warum
Donald Trump der neue Prasident ist, sondern auch darum, die Augen fiir das Gegeniiber zu 6ffnen
und Neuigkeiten im eigenen Alltag zu erkennen. «Wir wissen vielleicht, was am anderen Ende der Welt
passiert, dafiir sehen wir nicht, was links und rechts von uns geschieht.>» Eine Aufforderung, hinzuse-
hen und hinzuhoéren, wohin kann man selber entscheiden.

gy
Netia
Das Fragenetz in unseren Képfen.
21
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FREINACH DEM STUCK «CLUB DER GRAUEN SCHLUMPFE» VON KATHRIN BRULHART CORBAT
3. OBERSTUFENKLASSE, WAHLFACH THEATER, SCHULHAUS HALTI, STEINEN $Z

- spannend - interessant

Spielleitung: Raphael Bartlomé

«Mangoschlumpf ohne Rahm>: Wer diesen Satz hért, wird nicht schlau, was genau damit gemeint ist.
Doch fiir die Bewohnerinnen und Bewohner des Altersheims in Steinen ist es das Codewort fiir ihre
wochentlichen Geheimtreffen. Sie haben allen Grund, Plane zu schmieden, denn das immer ein biss-
chen zu laut sprechende Pflegepersonal schikaniert sie bei der Zahnpflege und unterbindet wahrend
dem Walzertanz jegliches Aufkommen von Intimitat. Privatsphare kann man das nicht nennen und das
mochten die mutigen dlteren Damen und Herren andern. Mit Taschenlampe und Versammlungscodex
halten sie geheime Treffen ab, um den miserablen Zusténden ein fiir alle Mal ein Ende zu setzten. Doch
sie sind nicht die einzigen, die etwas Dubioses planen. Das Pflegepersonal scheint mit den Umstanden
auch nicht zufrieden zu sein und halt es fiir einfacher, die Seniorinnen und Senioren mit einem schon
verpackten Schokokuss um die Ecke zu bringen. Ein tragisches Ende an einem noch tragischeren Ort.
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Gefangen im Netz der verfliessenden Zeit.
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FREIEBEARBEITUNG NAGH DER VORLAGE VON CHRISTOPH LUDWICG FEHRE
4. PRIMARKLASSE, SCHULHAUS GEISSENSTEIN, LUZERN LU

Spielleitung und musikalische Leitung: Auke Kempkes
Geige: Carla Brentint und Salome Von Euw
Violoncello: Reimar Houtman, Gitarre: Misa Jaggin

Disziplin und Ordnung und das inmitten von Cis, Fis und Gis. Was heute bewegter Unterricht mit Tanz
und Instrumenten ist, bestand friiher daraus, beriihmte Komponisten und Tonleitern auswendig zu
lernen. Musikunterricht beim Schulmeister; hier unterstiitzt durch die Musik von vier externen Musi-
kerinnen und Musikern, die durch klassische Stiicke die Haltung und den Puls der Zeit verbildlichen.

Die Biihne hat sich zu einem Musikschulzimmer der friiheren Zeit verwandelt: Notenstander, Portraits
beriihmter Komponisten, Schiefertafeln und enge alte Holzschulbénke. Aus den Berichten iiber den
Musikunterricht von friiher wird ersichtlich, dass vieles anders war und so manch ein Kind wegen
der Eintonigkeit des Schulalltags im Bank eingeschlafen ist. Fast synchron gahnen die uniformierten
Lernenden in den Schulbanken und versuchen, einen lateinischen Text mitzusingen. Nebst geduldi-
gem Bankabsitzen beeindrucken sie das Publikum mit 3-stimmig gesungenen Chorsatzen. Der strenge
Schulmeister fordert singend stramme Haltung und kiirt nicht selten den Esel des Tages. Eine Zeit, in
die man nicht mehr zuriick méchte. Das finden auch die Schiilerinnen und Schiiler. Erfrischend fliegen
plotzlich Papierflieger gegen den strengen Schulmeister und die Kinder ihn schliesslich gar in ein Netz
packen um der Eintonigkeit ein Ende zu setzen.

Der Wechsel von Schweize,

Vergangenheit und den S. h leitete den F i
¢ zen okus geschickt
Ein spannendes Moment e o von heute.

ntstand, als die Erzéhlung mit Standbildern erganzt wy

NetZ g™

Im Zeitnetz der Schule - heute und einst!

rde.

25



EIN SELBSTENTWICKELTES STUCK
5./6. PRIMARKLASSE, SCHULHAUS WARTEGG, LUZERN LU

Spielleitung: Nadja Tschupp

Gamen ist langweilig. Viel lieber mdchte man die richtige, aufregende Welt entdecken. Durch Gliick
und Zufall und dank einem Kiosklddsli erhélt eine Gruppe aufgestellter junger Menschen genau diese
Méglichkeit. Eine Weltreise voller Uberraschungen steht an. Dabei trifft man verschiedenste Per-
sonlichkeiten. Die waghalsige Stewardess, welche fiir die Gaste sogar den Fallschirmsprung auf sich
nimmt, um danach eine frische Haifischflosse zu servieren, ist nur eine von vielen Uberraschungen.
Die Reisegruppe kommt von Italien nach Frankreich iiber Indien bis irgendwo nach Afrika, doch
ein Problem haben sie immer wieder: Der Handyempfang ist miserabel. Ein gefiihlter Weltunter-
gang - oder doch eher der Grund, warum man sich mit Menschen vernetzt. Denn, vom Reisefieber
gepackt, ist bei den Abenteurerinnen und Abenteurern eine ganz andere Empfanglichkeit aufge-
kommen. Es werden Freundschaften gekniipft, welche weit liber das Handynetz hinausgehen.
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EIN SELBSTENTWICKELTES STUCK
5. PRIMARSCHULE, WAHLFACH THEATER, SCHULHAUS NEBIKON, NEBIKON LU

Spielleitung: Regula Wyss Stappen

«Trrrr!» «Ja? Wer isch am Apparat2». Ob Frau Sparschwein oder Frau Blum den Anruf annimmt?
Doch etwas ist von Anfang an klar: Das wird eine verstrickte Sache. lhre jugendlichen Téchter Susi und
Mandy werden trotz enger Freundschaft nicht bewahrt vor Streitereien, Diskussionen und Alltags-
problemen. Die eine schaut lieber Topmodels, wo doch die andere gerne zu Spongebob ein bisschen
chillt. Doch die gemeinsame Zeit ist gefiillt von herzhaftem Lachen und einer von aussen spiirbaren
Verbundenheit. Das Ziel von Susi und Mandy, sich gemeinsam vor den Hausaufgaben und dem Lernen
zu driicken, ist starker als ihre Differenzen. Sie finden zusammen einen Weg, ihre Miitter auszutrick-
sen. Die Handys lauten fast ununterbrochen, standig kommt eine neue Information, wer wo wann mit
wem zu sein hat. Ob im Kino, beim Einkaufen, zu Hause oder an der Geburtstagsparty. Miitter und
Tochter konnten nicht vernetzter sein. Dabei schafft das Handynetz so manch einen Netzknoten,
doch auch dieser wird durch eine tiefe Freundschaft am Ende des Stiicks entknotet.

Element im Stuck.
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EIN SELBSTENTWICKELTES STOCK
1.-3. OBERSTUFENKLASSE, WAHLFAGH THEATER, SCHULHAUS NEBIKON, NEBIKON

Spielleitung: Carolin Andergassen und Regula Wyss Stappen

Karton und Klebeband. Weihnachtsgeschenke, die aus dem Fernseher herausfliegen. Strassen, die
sprechen kénnen. Industriegerausche als wiirde die Welt, in welche man eintaucht gleich von grossen
Maschinen hergestellt werden. Und ein Ratsel, welches sich nur durch eine Zeitmaschine I6sen lasst.
Am Spaghettiweg 10 wurde Mord begangen. In der Zeitspanne von 1717 bis 3017 switcht man hin und
her, doch diese Strasse bleibt in aller Munde. Ob wahrend einer Liebesgeschichte zwischen Nachbarn
im Jahre 1917 oder beim miiden Strassenfeger, der 3017 mit Hightech-Maschinen im Quartier seine
Runden dreht. Ein geheimnisvoller Mann taucht immer wieder auf und sucht nach Georgina. Diese
aber lebt in einer anderen Zeit und nur ein Zufall bringt, dass ihre Waschmaschine die Zeit so herum-
dreht, dass eine Begegnung stattfindet.

Am Ende des Stiickes kann man so einiges vernetzen, was zu Beginn grosse Fragen aufwarf. Wer wieso
zu welcher Zeit mit der Zeitmaschine zu tun hat, bleibt offen. Im Gegensatz zu einer auflésenden Ant-
wort zeigt dieses Stiick Freude am Experimentieren. Es lebt von liebevollen Figuren und vom Detail-
reichtum. Viele Ideen werden zu einer spannenden Kombination verbunden, welche trotz offenen
Fragen ein grosses Ganzes ergeben.
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31




t

CAMPIIE CASO IFFICIL

EIN SELBSTENTWICKELTES STOCK
3. OBERSTUFENKLASSE, WAHLFACH THEATER, KRIENS LU

Spielleitung: Marcel Schiirch

Zwei Schwestern, eine reiche Tussi mit ihrer besten Freundin, eine Italo-Loverin, zwei sportbegeis-
terte Madels, comiclesende Jungs, eine aufgestellte Campingplatz-Angestellte und ein grosses Fra-
gezeichen. Das ist der Camping Cosa Difficile. Das grosse Fragezeichen ist eine Unbekannte, die nach
einer wilden Nacht pl6tzlich in einem Zelt liegt. Die Gruppe zusammengewiirfelter Jugendlicher, bei
welcher einige bereits beim Zeltaufstellen die Nerven verlieren, wird vor ein Ratsel gestellt. Wer ist
die Unbekannte, wie kam sie dahin und was sucht sie liberhaupt auf dem Campingplatz? Fotos auf
einem Handy helfen, Erinnerungen der Partynacht zuriickzubringen.

Nebst dem Krimi bekommt man Einblick in tiefe Freundschaften, erstes Liebesgliick und spannende
Erfahrungen mit Rauschmitteln. Die Experimentierfreude der Teenies wird authentisch und humor-
voll abgebildet. Ein leichtes Stiick, welches das bunte Treiben auf dem Campingplatz mit Liebe zum
Detail zeigt und Lust auf Sommerferien macht.
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6. PRIMARKLASSE, SCHULHAUS SCHLOSSFELD, WILLISAU LU

Spielleitung: Julia Niederhauser

Drei Geschwister schauen Fernseher. Doch das ist kein gewdhnlicher Fernseher. Dieser Fernseher
spuckt und schluckt. Er schluckt Menschen und saugt sie gleich in das Programm hinein. So passiert
es auch den drei Geschwistern, die sich - zapp - mitten in einem Fernsehstudio im Live-Interview
mit Ronaldo wiederfinden. Um wieder aus dem Fernsehstudio hinauszukommen, fordert der TV-Boss
100’000 Franken. Auf der Suche nach dem Geld kommen die Drei in verschiedenste Raume und erle-
ben Abenteuer, lassen sich Kostiime drucken und haben spannende Begegnungen.
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Abenteuer im Fernsehnetz.
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WALTORLIOS

KINDERGARTEN, SCHULHAUS BUREN, BUREN NW

Spielleitung: Selina von Biiren

Im Kartonlabor wird gebastelt, erfunden, experimentiert und gebaut. Ein Laufsteg entsteht und
sofort finden sich auch schon erste Models, welche die neusten Erfindungen aus dem Labor prasen-
tieren. Aus einem Haufen Karton und unzahligen Rollen Klebeband wird eine richtige Ideen-Fabrik.
Klebeband wird zu Gold. Das Gold wird in eine Burg gebracht. Die Burgmauern kommen wie aus dem
Boden geschossen und plotzlich steht da ein Wachter, der das Gold beschiitzen muss. Die Burg wird
iberfallen und dann bricht alles auseinander. Welten entstehen und vergehen zugleich. Aus den Kar-
ton-Burgmauern werden Karton-Autos, aus Klebebandrollen werden Kopfhérer und Stéckelschuhe.
Die Grenzenlosigkeit von Ideen wird in wunderbar spielerisch- und vielfaltiger Weise aufgezeigt.
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Vernetze Neuentdeckungen der Kartonforschung.
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EIN SELBSTENTWICKELTES STOCK
2. PRIMARKLASSE, SCHULHAUS HOFMATT 1, MEGGEN LU

Spielleitung: Sandra Birrer

Ernesto ist Vegetarier. Er isst nur Erdbeeren, ist sportlich, putzt gerne, méaht seinen Rasen auf exakt
2,5 cm und mag es iiberhaupt nicht umzuziehen. Ernesto. Ein kleiner Hund, der seit 1000 Jahren
in seiner Hundehiitte lebt und bis anhin wenig Spektakulares erlebte. Eines Morgens findet er eine
geheimnisvolle Postkarte vor seiner Hiitte. Ein Hilfeschrei aus einem fernen Land. Das Abenteuer
beginnt. Zusammen mit dem Postboten macht er sich auf eine abenteuerliche Reise voller Uberra-
schungen. Mit Zug, Toff und Schifffahrt inklusive Schiffbruch reisen sie ans andere Ende der Welt. Die
zwei begegnen einer lahmen Schildkréte, einem nervésen Uhu und einer Yoga-Fiichsin. Doch niemand
kann das Geschriebene entziffern. Nach langer Reisezeit kommen sie im Schloss der drei verfresse-
nen Schoko-Kénige in Kayatschu an. Dort trifft Ernesto auf den alten Freund Kaspar, den Wachhund
des Schlosses, und dieser versteht die spezielle Sprache. Das Ratsel wird gel6st und der Postbote,
Ernesto und Kaspar helfen den Gefangenen, die Freiheit zuriick zu erlangen. Ernesto und der Post-
bote haben es geschafft und viele Hunde leben nun im Schokoland in Freiheit. Wer wiinscht sich das
schon nicht?
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3. OBERSTUFENKLASSE, WAHLFACH THEATER, SCHULE AM PARK, LAGHEN 82

Spielleitung: Roland Ulrich
Musikalische Leitung: Jérémie Bochet und Seraina Nussbaumer

Ein Stiick um viele Fragen! Was ist Freiheit, wenn wir die negativen Gefiihle nicht unter Kontrolle brin-
gen? Kann man sich vom Zwang eines Familiennetzes 16sen? Bringt dieses Lésen die ersehnte Freiheit
oder werden andere Zwénge dadurch geschaffen? Gibt es einen Zwang nach Freiheit?

Eine Geschichte, die viele Fragen aufwirft. Ein Familiendrama rund um Adelar, der im Krieg sein Leben
liess und seine Frau mit ihren Kindern dem Druck der Gesellschaft hinterliess. In einer traurigen Zeit
voller Wut und Unklarheit treffen unterschiedlichste Bediirfnissen der Familienangehérigen aufein-
ander. Es entstehen Kluften und Verbindungen. Macht, Abhangigkeit und Erwartungen stellen sich
gegen die Lust nach Freiheit und Ungehorsam. Eine Vernetzung dieser Anliegen scheint kaum moglich.
Mehr Blut fliesst. Mehr Druck entsteht, ob innerlich oder von aussen. Die negativen Gefiihle nehmen
im Kampf um Freiheit Uberhand.

Freiheit zu dienen, ein Familiendrama. Gesellschaftskritisch, gefiihlsstark und am Puls der Zeit. Da
bleibt zu hoffen, dass in unserem Leben nicht alles so schwarz-weiss ist wie das Biihnenbild und dass
es gelingt, nicht nur nach Gegenséatzen, sondern mehr nach Gemeinsamkeiten zu suchen.
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ERLEBNISTAG THEATER

Schon das sechste Mal wurde dieses Jahr das Projekt
«Erlebnistag-Theater», basierend auf einer Mischung
aus Theaterschauen und Spielerfahrungen sammeln,
mit sechs Klassen durchgefiihrt. Die sechs teilneh-
menden Schulklassen reisten aus Reiden, Emmen-
briicke, Luthern, Schongau und der Stadt Luzern an.
Die jlingste Erlebnisklasse war eine Kindergarten-
gruppe, die alteste war eine 3.-Oberstufen-Klasse.
Wahrend eines ganzen Tages konnten sich die Schii-
lerinnen und Schiler mit dem Thema «NETZ>» theat-
ral auseinandersetzen. Einen halben Tag konnten sie
als Publikum die Stiicke anderer Klassen geniessen,
den restlichen Halbtag verbrachten sie damit, selber
in Rollen zu schlipfen. Durch ein Inspirations-Netz
von zwei professionellen Theaterschaffenden setzten
sie sich spielerisch mit Theater auseinandergesetzt.
Die beiden Spielleitenden haben sich im Vorfeld Gber
Inhalt und theatrale Gestaltungsformen, Requisiten
und Spielmaterial informiert und davon ausgehend
Spiel-Inputs gegeben, welche direkte Berlihrung zum
besuchten Stiick ermdglichten. Sechs Klassen mit
insgesamt 126 Schiilerinnen und Schiiler kamen in
den Genuss dieses Theatertages. Er dauerte von 9.00
Uhr bis 16.00 Uhr und wurde von Daniella Franaszek
und Simon Kramer (Freelancerin und Freelancer des
Zentrums Theaterpéadagogik) geleitet.

Der folgende Erlebnisbericht von Simon Kramer gibt
Einblicke in Erfahrungen wéahrend der Arbeit mit den
Erlebnisklassen an den Schultheatertagen 2017.




Uber den Moment hinaus...
Nachhaltiges Arbeiten an nur einem Tag?

Von Simon Kramer, Theaterpddagoge

Theater ist eine Kunst des gegenwartigen Moments.
Theaterspielende und -schaffende versuchen, dem
Publikum bleibende Momente mitzugeben.

In diesen Kosmos Theater begibt sich eine Erlebnis-
klasse an den Luzerner Schultheatertagen einen Tag
lang. Die Kinder und Jugendlichen werden herausge-
fordert, sich auf beide Seiten des Theaterspiels ein-
zulassen: als schépfend Spielende am Morgen und
als aufmerksam wertschatzende Zuschauende am
Nachmittag. Und ich als Theaterpadagoge bin darum
bemiiht, dass diese einmalige Begegnung ebenfalls
nachhallt, bewegt - sich die Haltung der Kinder und
Jugendlichen gegentliber Theater bewegt.

Bewegen lassen sie sich gerne, improvisieren im
Workshop am Morgen in Gruppen unbeschwert
drauflos. Doch hallt dies auch nach? Wie kann eine
Aufmerksamkeit Uber ein fur Kinder vertrautes
Phantasiespiel hinaus erarbeitet und auf Spielwei-
sen des Erzahlens mit asthetischen Mitteln gelenkt
werden? In Besprechungsrunden nach den Theater-
besuchen am Nachmittag wird von den Kindern und
Jugendlichen tendenziell wenige Reflexionen ange-
stellt. Formuliert wird hauptsachlich wie und was
gefallen hat.

Anders kam es an einem Erlebnisklassentag mit
einer 3. Oberstufe. Am Morgen des Workshops ver-
suchte ich mit der Klasse Theater selbst respektive
Vorgange des Zeigens zu verhandeln. Unter anderem
erprobten wir ihren Anspruch - «dass es unterhal-
tend und lustig ist» - moglichst konsequent in einer
Spielanlage, bei welcher eine Geschichtenlogik
Nebensache war. Ein Ringen um Aufmerksamkeit
des Publikums als Show mit sing-schreienden, Unfall
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und Schmerzen vortduschenden und sich beim
Abtanzen selbst feiernden Jugendlichen entstand.
Gespielt und erlebt wurde mit sichtlichem Spass.
Und die Einschatzung, dass sie sich vielleicht noch
nicht auf eine solche Weise mit Theater beschéftigt
haben, l&dsst mich hoffen, dass sich auch in ihrer
Denkhaltung und Wahrnehmung beziglich Theater
etwas bewegt hat.

Am Nachmittag durften wir eine sehr préazis erarbei-
tete und intensive Produktion sehen, bei der sich
herausstellte, dass wir «Fachleute», also Theater-
padagoginnen und Theaterpddagogen, sie durch-
wegs kontrovers betrachteten. Die Jugendlichen
der 3. Oberstufe meldeten - zu meiner Uberra-
schung - regsam ihre Eindriicke zurlick und formu-
lierten differenziert Spielarten des Erzéhlens.

Diese Inszenierung, welche nicht einfach als gelun-
gene Einheit daherkam, regte die Jugendlichen zu
Reflexionen tber Theater sichtlich an. Fiir mich blie-
ben Bruchstellen des Experimentierens mit Theater
sichtbar und machten mich neugierig auf den Entste-
hungsweg der Produktion. Dieses Nachgesprach war
fir mich ein Genuss, weil ich weniger in meiner pad-
agogisch-animatorischen Fahigkeit gefordert war,
sondern vor allem mein Verstandnis von Theater fir
den Akt der Vermittlung einbringen konnte. Als teil-
habendes Publikum waren die Jugendlichen offen-
bar herausgefordert, erlebtes zu verorten - in einer
Denk-Bewegung uber den Moment des «blossen»
Erinnerns und geschmacklichen Befindens hinaus.

DAS RAHMENPROGRAMM

Begleitung

Der gesamte Probeprozess wurde kiinstlerisch,
inhaltlich und organisatorisch vom Zentrum Thea-
terpadagogik der PH Luzern (ZTP) begleitet. An bis
zu sieben Halbtagen wurden die spielenden Klassen
vor Ort besucht und von professionellen Theaterpa-
dagoginnen und Theaterpadagogen begleitet. Der
erste Halbtag galt vollumfanglich einem ausfiihrli-
chen Standortgesprach mit der Lehrperson, welches
die Zusammenarbeit, die Hintergriinde, die organi-
satorischen Fragen sowie die Haltung der Spiellei-
tenden (Lehrpersonen), deren Arbeitsweise und ihre
Absichten und Wiinsche ins Zentrum riickte. Hierfir
diente neu eine Sammlung von 70 Fragen als Grund-
lage. Diese wurden im Erstgesprach dazu genutzt,
die Themenbereiche «Theaterverstandnis», «kiinst-
lerisch-asthetische Méoglichkeiten» und «konkrete
Projektplanung» zu besprechen. Ziel war es, die
Zusammenarbeit mit den begleitenden Freelancerin-
nen und Freelancern des Zentrums Theaterpadago-
gik moglichst optimal vorzubereiten. Hierfiir waren
fur das ZTP Kathrin Briilhart Corbat, Seraina Diir,
Daniella Franaszek, Rafael Iten, Simon Kramer, Thomy
Truttmann und Ursula Ulrich im Einsatz.

Verbindung zur Dienststelle Soziales und
Gesellschaft DISG

Das diesjahrige Regio-Forum der DISG wurde zweimal
durchgeflihrt - in Nebikon und Sursee. Dieses Jahr
gastierten an den Veranstaltungen zwei Schulthea-
terbeitrage aus Nebikon (Spielleitung: Regula Wyss
Stappen) bzw. aus Sursee (Spielleitung: Ramona
Heer und Sarina Biichler), die auch an den Luzer-
ner Schultheatertagen 2017 gespielt wurden. Sie
waren fester Bestandteil des Regio-Forums 2017 zum
Thema Vernetzung, das zweimal durchgefiihrt wurde.
Vernetzung ist eines der Handlungsfelder des Kin-

der- und Jugendleitbildes Luzern. U.a. fokussiert das
Handlungsfeld in diesem Kontext auf eine zielgerich-
tete Vernetzung der Stellen und Personen, die mit
Kindern und Jugendlichen zu tun haben und es strebt
an, mit den vorhandenen Mitteln bei der Férderung
von Kindern und Jugendlichen eine hohe Wirkung
zu erreichen. Weiter setzen sich Vereine, Verbande,
Organisationen sowie kantonale und kommunale
Stellen aus dem Kinder- und Jugendbereich fiir die
Anliegen von Kindern und Jugendlichen ein, damit
diese Anliegen ein starkes Gewicht erhalten.

Das Regio-Forum, das von der Fachstelle Gesell-
schaftsfragen und vom Zentrum fiir Menschenrechts-
bildung der PH Luzern organisiert wurde, unterstiitzt
die Verbreitung und Sensibilisierung fir die Rechte
und Bediirfnisse der Kinder und Jugendlichen in allen
Regionen des Kantons Luzern, die im Kinder und
Jugendleitbild des Kantons Luzern beschrieben sind.
Das Regio-Forum fand bereits zum dritten Mal statt.
Seit der Lancierung des Kinder- und Jugendleitbildes
im Herbst 2014 thematisierte das Regio-Forum die
Handlungsfelder Partzipation (2015) und Lebensraum
(2016). 2018 wird das Handlungsfeld Wohlbefinden
und Schutz 6ffentlich zur Diskussion gestellt.

Mehr Informationen befinden sich auf:
https://disg.lu.ch/themen/kjf/kjf_aktivitaeten/
kj_leitbild/regio_forum/Vernetzung.

Einstimmung:

Fotodokumentation auf Grossleinwand

Beim Betreten des Theatersaals wurde das Publikum
jeden Tag vor Spielbeginn in einem Bildernetz des
Schultheaters eingefangen. Die Fotodokumentation
der bereits gespielten Stiicke der Schultheatertage
2017 empfing das Publikum bereits im Zuschauer-
raum. Auf der Leinwand wurden die vom Fotogra-
fen festgehaltenen Eindriicke in Grossformat wie-
dergegeben und erméglichten dem Publikum eine
abwechslungsreiche Einstimmung. Die Verbindung
der unterschiedlichen «Kunstwerke», welche alle
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durch die thematische Vorgabe verNETZT waren,
konnte aus dieser Perspektive entdeckt werden.

Nachgespréache

Zu den spannendsten Momenten wahrend der
Schultheatertage gehorten auch die Reflexionsge-
sprache, die gemeinsam mit den Spielenden jeweils
nach ihrem grossen Auftritt geflihrt wurden. Dabei
begleiteten wiederum Fragen als leitendes Element
die Gesprache und kniipften an eine Kultur der fra-
genden Haltung an, welche im Erstgesprach mit den
begleitenden Theaterpadagoginnen und Theaterpad-
agogen initiiert worden war.

Die Nachgesprache, moderiert vom Team des Zen-
trums Theaterpéadagogik, fanden ebenfalls im Biih-
nenraum statt. Hierfir wurden nun aber die Platze
vertauscht. Die spielenden Klassen wurden zum «fra-
genden Publikum», das nochmals die Gelegenheit
bekommt, mittels einer vorgeschlagenen Sammlung
von Begriffen wie z. B. Zusammenspiel, Uberraschun-
gen, Spannungsmomente, Raum, Bewegung, Aktuali-
tat u.a. die eigenen Prozesse und deren Wirkung zu
er- und befragen. Diese Ausgangslage verwickelte die
Spielenden und die Zuschauenden in interessante,
wertschatzende Gesprache und machte nochmals
deutlich, wie vielschichtig Theaterprojekte sind und
wie viele Aspekte des rahmenden institutionellen
Schul-Kontextes in die Prozesse einfliessen.

Dass die spielenden Klassen zum Schluss des Nach-
gesprachs fir einen kurzen Moment noch ihr eige-
nes Publikum wurden, war auch dieses Jahr fir alle
Teilnehmenden eine Uberraschung, die wiederholt
grosse Freude bereitete. Sich selber aus der Sicht
des Publikums zu sehen machte viel Freude. Es wurde
viel gelacht, gestaunt und zwischen durch wurden gar
Neuentdeckung ermdglicht oder im Nachgesprach
Thematisiertes nochmals sichtbar. Der Einblick in die
Fotos erméglichte uns Fritz Franz Vogel, der seit vie-
len Jahren fir uns die Theaterproduktionen fotogra-
fisch festhalt.
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Essen im Treibhaus

Auch dieses Jahr konnten wiederum alle spielenden
Klassen ein feines Meni aus der Kiiche des Restau-
rants Treibhaus geniessen. Im «Trockenen> liess es
sich unter der Pergola und im Saal des Treibhauses
gut schlemmen. Der bunte Salat und das Pastabuffet
waren eine Verlockung. Und wiederum begegnete uns
das Treibhaus-Team mit viel Engagement und Flexi-
bilitdt und verwdhnte 265 hungrige Festivalteilneh-
mende.

ECHO ZUM ANLASS

Das Echo auf die Luzerner Schultheatertage ist
umfangreich und vielseitig ausgefallen. Seien es
die Rickmeldungen, welche das Zentrum Theater-
padagogik (ZTP) im direkten Gesprach oder nach
dem Anlass via Mail erreicht haben, oder die vom
ZTP erfragten Rickmeldungen mittels Riickmelde-
bogen, welche die Spielleiterinnen und Spielleiter
nach Abschluss des Projektes ausgefillt haben, und
schliesslich auch die Satze und Stimmen aus den
Medien. Die nachfolgenden Zeilen geben einen Ein-
blick.

Medienecho
«Geschichten von Geisternetz bis Internet>»
NLZ , 09. Juni 2017

Stimmen aus dem Publikum sowie von
Spielleiterinnen und Spielleitern, Spielerinnen und
Spielern.

«Es ist schén wie man merkt, dass hier wirklich
Theater von Schiilerinnen und Schiilern fiir
Schiilerinnen und Schiiler gespielt wird und die
Spielenden stark in die Entwicklung der Stiicke
eingebunden werden.»

Melanie Dérig,

Leiterin Schule & Theater, Luzerner Theater.

«Theater ist die schonste Moglichkeit, liber sich
selber nachzudenken.>»
Spielerinnen und Spieler von «Freiheit zu dienen>» 2017.

«Spannend war's und intensiv. Und es hat das
«KlassenNETZ>» gestarkt>»
Ursula Moser, Spielleiterin «Wahrheit oder Tat» 2017.

«Oft geht es im Theater nicht um das Verstehen,
sondern vielmehr um die Gefiihlsvermittlung von
Dingen, die teilweise gar nicht verstanden werden
kénnen oder sollen. Genau das haben mir die
verschiedenen Stiicke der Schultheatertage einmal
mehr gezeigt. Toll, dass Schultheater so

viel vermitteln kann.»

Noemi Hess, Studentteam, Zentrum Theaterpddagogik.

«Ich fand es eine gute Erfahrung. Man denkt
sich, dass dies sehr einfach ist, was aber nicht so
ist. Man muss vieles beachten und einbeziehen.
Sehr hilfreich war dabei die Begleitung der
Theaterpadagogin.»

Raphael Bartolomé,

Spielleiter «Falsches Spiel im Altersheim> 2017.

«Wir kommen wieder!!»

Regula Wyss Stappen,
Spielleiterin «Abenteuerliche Telefongeschichten» 2017.
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30. Luzerner Schultheatertage
5. bis 8. Juni 2018

Sie haben Lust auf Theater? lhre Klasse auch?

In unserem Jubildumsjahr «30 Jahre Luzerner
Schultheatertage» gibt es viele Moglichkeiten, The-
ater hautnah zu erleben. Mit 30 verschiedenen
Expeditionen (Angeboten) erdffnen wir in Zusam-
menarbeit mit der Lernwerkstatt der Padagogi-
schen Hochschule Luzern neue theaterasthetische
Spiel- und Experimentierrdume. Dabei verfolgen wir
SPUREN, welche die Weiterentwicklung neuer For-
mate von Theater im Umfeld von Schule in den Fokus
nehmen und neue Zugénge und Arbeitsweisen fir
Schiilerinnen und Schiiler sowie fir Lehrpersonen
ermdéglichen.

29 unterschiedliche theatrale Angebote wie Work-
shops oder Theaterwochen fiir alle Stufen sowie
Impuls- und Weiterbildungsveranstaltungen fiir Lehr-
personen (ab Februar 2018) gehen der Jubilaumswo-
che - den 30. Luzerner Schultheatertagen - voraus.
Im Juni 2018 begriissen wir dann, als Héhepunkt des
30-Jahre-Jubildaums, alle im Rahmen der Theatertage
entstandenen Produktionen aus dem ganzen Raum
Zentralschweiz.

Spielen Sie und lhre Klasse mit dem Gedanken, ein
theaterasthetisches Gemeinschaftswerk zu reali-
sieren? Dann ist die «Expedition 1_30; Spuren>» eine
spannende Fahrte fir Sie.

Im Rahmen der thematischen Ausgangslage SPUREN
begleiten wir lhre theaterédsthetische Produktion
und bieten die Plattform, das entstandene Gemein-
schaftswerk anderen interessierten Schulklassen zu
zeigen. Oder interessieren Sie sich fiir einen Erleb-
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nistag Theater, an welchem l|hre Klasse wahrend der
Festivalwoche wahrend eines Tages auf die «Expedi-
tion 2_30; Spuren entdecken>» geht und dabei The-
ater sehen und selber spielen wird? Dann lesen Sie
weiter...

Theaterasthetische Produktion

Thema

SPUREN

Expedition 01_30; Spuren
Theaterédsthetische Produktion im Rahmen der
Luzerner Schultheatertage

Fur spielfreudige Klassen und spurensuchende Lehr-
personen aller Schulstufen aus allen Zentralschwei-
zer Kantonen.

Zeitraum:
Dezember 2017 bis Juni 2018
Einstiegsveranstaltung September 2017

Das Leben hinterlasst Spuren. Spuren, die auf das
Vergangene schliessen lassen. Spuren, die eine Rich-
tung weisen. Spuren, die es zu lesen gilt um die Spu-
rensuche weiterzuflihren. Spuren sind Fundstlcke.
Erinnerungen? Sie kommen und gehen. Begegnun-
gen, die Spuren hinterlassen? Sind vorne und hinten.
Davor und danach. Ein einschneiendes Erlebnis? Sie
hinterlassen einen Abdruck, einen Eindruck und sind
Ausdruck von dem, was vorher schon da war oder was
man hinterlasst. Lebensgeschichten?

Spuren suchen, Spuren ordnen, Spuren lesen - um
weiterzusuchen - immer wieder den Spuren zu fol-
gen. Spuren unterbrechen die Gewohnheit, eréffnen
Méglichkeiten, Interpretationen, Denkraume. Weil sie
meist noch nicht oder nicht mehr die Quelle dessen

zeigen, was die Spur zieht. Und um zu untersuchen,
was da vorgespurt ist und ob man dieser Spur liber-
haupt folgen will.

Um die theaterasthetischen Prozesse sowohl inhalt-
lich als auch in Bezug auf die Arbeitsweise anzuregen,
gehen alle spielenden Klassen von einer gemeinsa-
men thematischen Ausgangslage aus. Das diesjahrige
Thema «SPUREN> dient als Reibungsflache oder Ide-
ensprungbrett, als Verbindung zur Lebenswelt oder
als Fantasiegenerator, als Expeditionsausrichtung
oder Sammelprinzip. Welchen Spuren die spielen-
den Klassen folgen werden oder welche Spuren es zu
lesen gibt, ist offen. Vielleicht entwickeln die Spielen-
den ein eigenes Stiick oder theatrale Miniaturen, eine
szenische Collage, eine kunstsparteniibergreifende
Performance, szenische Experimente mit Bezug zum
Thema Spuren. Oder sie setzen sich mit einem beste-
henden Stoff oder einem Stiick mit Bezug zum Thema
Spuren auseinander.

Prolog

Alle Lehrpersonen mit oder ohne Theatererfahrung
laden wir an ein erstes Spiel-Arbeitstreffen, den
Prolog 1, ein. Dort werden praktische Spielimpulse,
thematische Anregungen und Ideen zur formalen
Gestaltung von theaterasthetischen Prozessen erleb-
bar gemacht.

Der Prolog 2 ist eine Erganzungsveranstaltung fir
Lehrpersonen, welche noch nie an den Schulthea-
tertagen waren. Hier werden Hilfestellungen zur zeit-
lichen Ablaufplanung, allgemeine organisatorische
Informationen zu den Schultheatertagen sowie zur
Einbettung und zum Festivalverlauf vermittelt.

Der Prolog 1 findet am 27. September 2017 von 13.30
Uhr bis 16.00 Uhr im Theaterpavillon statt.

Der Prolog 2 findet im Anschluss an den Prolog 1
ebenfalls am 27. September 2017 von 16.00 Uhr bis
17.00 Uhr statt.

Begleitung

Jede Produktion wird an bis zu sieben Halbtagen
von Theaterpadagoginnen und Theaterpadagogen
(TP) des Zentrums Theaterpadagogik begleitet. Der
Inhalt der Beratung und Begleitung wird jedem Pro-
jekt angepasst. Um die Zusammenarbeit zwischen
den begleitenden TP und den Lehrpersonen optimal
zu gestalten, dient der erste Halbtag einem ausfiihrli-
chen Standortgesprach vor Beginn des Projektes.

Expedition 02_30; Spuren entdecken

Erlebnistag Theater

Das Angebot «Erlebnistag Theater» ist eine Mischung
aus <«Theatersehen und eigene Spielerfahrungen
machen». Wahrend eines ganzen Tages setzen sich
die Schiilerinnen und Schiiler mit dem Thema «Netz»
auseinander. Sie schllipfen in verschiedene Rollen
und gestalten den Tag aktiv mit: als wertschatzendes
Publikum und als kreative Spielende. Das Angebot ist
kostenlos und fiir sechs Klassen zugéanglich.

Anmeldeschluss fiir die Prologe und die Teilnahme
als Erlebnisklasse ist der 22. September 2017.
Weitere Informationen und Anmeldung
www.ztp.phlu.ch
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